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1.  L A  G R A N D E  PA R A D E
Pour qui et à combien ?  1 joueur, dès 3 ans.
Introduction :  La grande Parade est  annoncée ! Les 4 famil les 
royales déambulent dans les rues.
Le but du jeu ?  Faire découvrir  à l ’enfant les 4 famil les du jeu et 
s’amuser à reconnaître les animaux qui i l lustrent les f igures.
Comment joue -t-on ?  Étaler le jeu et regrouper les car tes par 
couleur et par ordre croissant.  

2 .  L ’ E M P E R E U R  ( D I T  A U S S I  P R É S I D E N T ) 
Pour qui et à combien ?  Dès 7 ans, de 3 à 6 joueurs.
Introduction :  Dans le royaume, les 4 grandes familles se disputent le 
pouvoir ! Vous avez été choisis par les 4 souverains pour les représenter 
et devenir Empereur ! Êtes-vous prêts ? Que le meilleur gagne.
Le but du jeu ?  Se débarrasser de toutes ses car tes.
Comment joue -t-on ?  La valeur des car tes de ce jeu est  dans cet 
ordre, de la plus for te à la moins for te :  2, As, Roi,  Dame, Valet,  10, 
9, 8, 7, 6, 5, 4, 3.
- En début de par t ie,  un joueur distr ibue toutes les car tes en 
commençant par le joueur qui se si tue à sa gauche.
- Le donneur commence et pose une car te simple ou une combinaison 
de car tes (de même valeur en double, tr iple ou quadruple).  Le joueur 
suivant a deux possibi l i tés :  passer son tour ou poser une car te ou 
une combinaison à son tour,  mais ATTENTION cet te car te doit  être 
supérieure ou égale à cel le qui précède et de même combinaison.
- Le tour s’arrête lorsque les joueurs ne peuvent plus poser de car tes 
supérieures. Le joueur qui a joué la ou les dernières car tes d’une 
série gagne le tour,  ramasse les car tes ( les met de côté) et  relance 
la par t ie sur la ou les car tes de son choix.
Comment finit-on ?  Le premier joueur ayant terminé est  appelé 
« l ’Empereur » et la par t ie continue (sans lui  bien sûr),  le deuxième 
est appelé «  le Vice -Empereur  »,  l ’avant dernier «  le Vice -
Pouil leux », le dernier « le Pouil leux » et tous ceux qui ont f ini  entre 
le Vice -Empereur et le Vice -Pouil leux sont appelés « Neutres ».
Ces appellat ions serviront pour la prochaine par t ie.  L’Empereur 
devra donner les deux car tes qui l ’arrangent le moins au Pouil leux 
et ce dernier devra donner ses deux meil leures car tes à l ’Empereur. 
Le Vice -Empereur devra donner la car te qui l ’arrange le moins au 
Vice -Pouil leux et ce dernier devra donner sa meil leure car te au 
Vice -Empereur. C ’est  toujours le Pouil leux qui commence la par t ie 
suivante pour qu’i l  puisse placer ses car tes les plus faibles plus 
faci lement. 

3 .  L A  B ATA I L L E
Pour qui et à combien ?  Dès 4 ans, à par t ir  de 2 joueurs.
Introduction :  La grande batai l le se prépare… Qui de vous 
rempor tera la victoire et deviendra le souverain suprême ?
Le but du jeu ?  Gagner toutes les car tes.
Comment joue -t-on ?  La valeur des car tes de ce jeu est  dans 
l ’ordre décroissant :  As, Roi,  Dame, Valet,  10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2. 
-  Distr ibuer les 44 car tes aux joueurs qui les rassemblent face 
cachée en paquet devant eux.
- Chacun t ire la car te du dessus de son paquet et  la pose face 
vis ible sur la table.
- Celui qui pose la carte qui compte le plus de points, ramasse les autres cartes.
- Lorsque deux joueurs posent en même temps deux car tes de même 
valeur i l  y a «batai l le». Les joueurs t i rent alors la car te suivante et 
la posent,  face cachée, sur la car te précédente. Puis,  i ls  t i rent une 
deuxième car te qu’i ls  posent cet te fois-ci  face découver te et c ’est 
cet te dernière qui dépar tagera les joueurs.  Celui qui a la valeur la 
plus for te, l ’empor te.
Comment finit-on ?  Le gagnant est  celui  qui rempor te toutes les 
car tes du jeu.

4 .  B U M B AYA K E K E
Pour qui et à combien ?  Dès 4 ans, à par t ir  de 2 joueurs.
Introduction :  Aujourd’hui c’est  le grand jour.  Les Rois,  les Dames 
et leurs Valets défi lent dans les rues du royaume, à vous de les 
saluer de la bonne manière !
Le but du jeu ?  Se débarrasser de toutes ses car tes.
Comment joue -t-on ?  Un joueur distr ibue les car tes.  Les car tes 
sont retournées face cachée. Le joueur le plus jeune retourne une 
car te, i l  la dépose au mil ieu du jeu. Puis le joueur suivant fera de 
même et recouvrira la car te du joueur précédent.
- Lorsqu’i l  y a un valet,  vous di tes « Bumbayakeke ». 
-  Lorsqu’i l  y a une dame vous di tes « Bonjour Madame ». 
-  Lorsqu’i l  y a un roi,  vous ne di tes r ien et vous levez la main. 
-  Lorsqu’i l  y a un as, vous tapez sur le tas du jeu.
Celui qui ne réagit  pas face à une de ces car tes ou qui se trompe, 
récupère toutes les car tes du mil ieu.
Comment finit-on ?  Ce jeu se f ini t  quand un joueur n’a plus de 
car te ou quand vous avez la voix cassée.

5 .  L E  K I LO  D E  C R O T T I N
Pour qui et à combien ?  Dès 4 ans, de 3 à 10 joueurs.
Introduction :  C ’est le grand net toyage, la cour du château est 
tapissée de crot t in !  Personne n’est  très motivé pour ramasser toute 
cet te saleté…
Le but du jeu ?  Taper le plus vi te possible sur le tas de car tes au 
moment oppor tun pour ne pas ramasser des ki los de crot t in.
Comment joue -t-on ?  Le t ype de car tes dans le jeu dépend du 
nombre de joueurs :
-  3 joueurs :  Rois,  Dames, Valets 
- 4 joueurs :  Rois,  Dames, Valets,  2 
- 5 joueurs :  Rois,  Dames, Valets,  2, 3 
- 6 joueurs :  Rois,  Dames, Valets,  2, 3, 4 
- 7 joueurs :  Rois,  Dames, Valets,  2, 3, 4, 5 
- 8 joueurs :  Rois,  Dames, Valets,  2, 3, 4, 5, 6 
- 9 joueurs :  Rois,  Dames, Valets,  2, 3, 4, 5, 6, 8 
- 10 joueurs :  Rois,  Dames, Valets,  2, 3, 4, 5, 6, 8, 9
Les 7 sont appelés « Seau d’eau ». Les car tes restantes (dont les 
7)  composent le tas de crot t in qui est  posi t ionné au mil ieu de la 
table. Avant de commencer, définissez le nombre de manches que 
vous souhaitez jouer.
En début de manche, chaque joueur possède 4 car tes.  «  Dame de 
coeur à vous l ’honneur !  » Si personne n’a la Dame de Cœur, alors 
le joueur le plus jeune commence. Le joueur possédant la dame de 
coeur commence par donner une car te au joueur qui se trouve à sa 
droite. Mais ATTENTION, n’oubliez pas, le but du jeu est  d’avoir 
entre vos mains quatre car tes identiques, c ’est-à-dire avec le même 
nombre, les mêmes têtes ou 4 car tes de même couleur (coeur, pique, 
carreau, trèf le).  Le 2ème joueur fai t  la même chose et ainsi  de sui te.
Lorsque qu’un joueur a récupéré 4 car tes identiques, i l  peut taper 
le tas de crot t in.  Les autres joueurs doivent faire la même chose le 
plus rapidement possible, le dernier à taper a perdu la par t ie.  I l 
doit  alors piocher une car te du tas de crot t in,  le nombre indiqué sur 
la car te correspond au ki lo de crot t in qu’i l  récupère. ATTENTION, 
le joueur qui a 4 car tes identiques doit  at tendre que tous les joueurs 
aient 4 car tes.  Un joueur peut bluf fer en faisant semblant de taper 
sur le tas et s i  un joueur se fai t  avoir et  tape le tas,  i l  doit  aussi 
piocher une car te.
Le seau d’eau :  s i  un joueur pioche une car te 7 alors i l  a la chance 
de pouvoir remet tre tous ses ki los de crot t in sous le tas.
Comment finit-on ?  À la f in de la par t ie,  chaque joueur 
comptabil ise le nombre de ki los de crot t in qu’i l  a pioché. Toutes les 
«  car tes chif fres  » valent leur chif fre ( le 5 vaut 5 ki los,  le 2 vaut 2 
ki los etc…). Le Valet vaut 11 ki los,  la Dame vaut 12 ki los,  le Roi vaut 
13 ki los et l ’As vaut 100 ki los.    
Le joueur ayant le moins de kilos de crottin à la fin de la partie, a gagné.

  R
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1.  T H E  G R E AT  PA R A D E
For who and how many ?  1 player, from 3 years old.
Introduction :  The Great Parade is announced! The 4 royal famil ies 
wander around the streets.
Aim of the game ?  Show children the four famil ies of the game and 
have fun recognizing the animals from the f igures.
How to play ?  Spread out the game and gather the cards by color 
and increasing order.

2 .  T H E  E M P E R O R  ( A L S O  C A L L E D  T H E  P R E S I D E N T ) 
For who and how many ?  3 to 6 players,  from 7 years old.
Introduction :  4 great families are fighting to take control of the 
kingdom ! You’ve been chosen by the 4 sovereigns to represent them 
and become the Emperor ! Are you ready ? May the best win !
Aim of the game ?  Get r id of al l  your cards.
How to play ?  The value of the game cards is in this order, from 
the most power ful to weakest :  2, Ace, King, Queen, Jack, 10, 9, 8, 
7, 6, 5, 4, 3.
- At the beginning of the game, one player distr ibutes al l  the cards 
star t ing from the player on his lef t .
-  The dealer star ts and puts a single card or a combination of cards 
(of the same value in double, threefold or four fold).  The next player 
can ei ther skip his turn or play a card (single or combination). 
However, his card must top or be equivalent to the one before and 
of the same combination.
- The round stops when none of the players can play superior cards. 
The player who played i t  wins the round. He collects the cards on 
the stack (puts them besides) and restar ts the game with the card(s) 
of his choice.
How to end the game ?  The f irs t  player to close the game is cal led 
« the Emperor ».  The game goes on (without him of course),  and the 
second one to close i t  is  cal led « the Vice -emperor »,  the second to 
last  « the Vice -scum », the last  one « the Scum ». All  of the players 
who ended up between the Vice -emperor and the Vice -Scum are 
called « Neutrals ». 
-  These names are useful for the next game. The Emperor gives his 
two worst  cards to the Scum and the Scum must hand the Emperor 
his two best cards. The Vice -emperor gives his worst  card to the 
Vice -scum and the Vice -scum must hand the Vice -emperor his best 
card. The Scum always star ts the next game so he can play his 
weakest cards more easi ly.

3 .  T H E  WA R
For who and how many ?  2 players,  from 4 years old.
Introduction :  The great bat t le is brewing… Who wil l  achieve the 
victory et become the crown sovereign ?
Aim of the game ?  Collect ing al l  the cards.
How to play ?  The game cards value is in this decreasing order : 
Ace, King, Queen, Jack, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2.
- Hand all  44 cards out to the players.  They must gather them in 
front of them, hidden side, in a pi le.
- Each player pul ls on the f irs t  card on top of their pi le and then, 
puts i t  down face -up on the table. Every player must play at the 
same t ime.
- The one who plays the most powerful card wins all the cards of the round.
- When two players (or more) play at the same t ime two cards of 
the same value, « war » is declared. The players then pull  the next 
card and put i t  down, hidden face, on the previous card. They pull  a 
second card, face -up on the last  two cards. The player who pulled 
the best card wins the round. 
How to end the game ?  The winner is the one who wins al l  the 
cards of the game.

4 .  B U M B AYA K E K E
For who and how many ?  2 players,  from 4 years old.
Introduction :  Today is the day. Kings, Queens and their Jacks 
parade in the kingdom’s streets. You must greet them the correct way !
Aim of the game ?  Get r id of al l  your cards.
How to play ?  A player distr ibutes al l  the cards. They are put down 
hidden face. The younger player turns a card over and puts i t  in the 
center of the game area. The next player does the same and covers 
the previous card with his own. 
- If the card pulled is a Jack, all the players must say « Bumbayakeke ». 
-  I f  i t  is  a Queen, they must say « Bonjour Madame ».  
-  I f  i t  is  a King, they must say nothing but raise their hand. 
- I f  i t  is  an Ace, they must hi t  the game pile. 
I f  a player does not react to a card or makes a mistake, he must pick 
up the game pile. 
How to end the game ?  This game ends when a player has no card 
lef t  or when everyone is hoarse.

5 .  T H E  P O U N D  O F  D U N G
For who and how many ?   3 to 10 players,  from 4 years.
Introduction :  Today is the spring-clean. The cour tyard of the 
cast le is covered in dung! Nobody is motivated to pick i t  up…
Aim of the game ?  Hit  the cards pi le as quickly as possible when 
the t ime comes to not pick up pounds of dung.
How to play ?  The kind of cards of the game depends on the 
number of players :
-  3 players :  Kings, Queens, Jakes 
- 4 players :  Kings, Queens, Jakes, 2 
- 5 players :  Kings, Queens, Jakes, 2, 3 
- 6 players :  Kings, Queens, Jakes, 2, 3, 4 
- 7 players :  Kings, Queens, Jakes, 2, 3, 4, 5 
- 8 players :  Kings, Queens, Jakes, 2, 3, 4, 5, 6 
- 9 players :  Kings, Queens, Jakes, 2, 3, 4, 5, 6, 8 
- 10 players :  Kings, Queens, Jakes, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9
The 7 cards are called « Bucket ful  ».  
Al l  cards lef t  ( including the 7) form the pi le of dung in the center 
of the game area. Before star t ing, you must know how many 
rounds you want to play.
In the beginning of a round, every player has 4 cards. The player 
who has the Hear t Queen star ts.  I f  nobody has i t ,  then the younger 
player star ts.
The f irs t  player gives a card to the player on his r ight.  However, 
mind that the aim of the game is to get four identical cards (same 
number, same faces or same color).  The second player does the 
same, and so on. 
When a player collects 4 identical cards, he can hi t  the pi le of 
dung. The other players must do the same as quickly as possible. 
The last  to hi t  the pi le of dung loses the round. He then must draw 
a card from the pi le. 
The number on the card equals the pound of dung he gets.  Mind 
that the winner of the round must wait  unt i l  someone gets the dung. 
A player can bluf f  by hi t t ing the pi le.  I f  someone gets fooled and 
hi ts the pi le,  he or she must draw a card. 
The Bucket ful :  i f  a player draws a 7 card, he then can put back al l 
his pounds of dung on the pi le.
How to end the game ?  By the end of the round, each player 
counts the amount of dung pounds collected. 
All  the «  number cards  » equal their number ( the 5 card equals 5 
pounds, the 2 card means 2 pounds, …). 
A Jack card is wor th 11 pounds, a Queen is wor th 12 pounds, a King 
is wor th 13 pounds and the Ace is wor th 100 pounds.
The player who collected fewer pounds at the end of the game wins.
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